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MT-01 MATHEMATIK FUR MEDIENTECHNIK 1

Modul Nr. MT-01

Modulverantwortliche/r Prof. Dr. Gabriel Herl

Kursnummer und Kursname MT-1101 Mathematik fir Medientechnik 1

Lehrende Prof. Dr. Gabriel Herl

Semester 1

Dauer des Moduls 1 Semester

Haufigkeit des Moduls jahrlich

Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach

Niveau Undergraduate

SWS 4

ECTS 5

Workload Prasenzzeit: 60 Stunden
Selbststudium: 90 Stunden
Gesamt: 150 Stunden

Prifungsarten schr. P. 90 Min.

Dauer der Modulprifung 90 Min.

Gewichtung der Note 5/210

Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

Die Studierenden sollen mathematische Begriffe und Methoden auf technische
Aufgaben in Studium und Beruf anwenden kénnen. Zudem ist es Ziel des Moduls ist
es, das analytische Denken zu férdern und ein Bewusstsein flr systematische
Problemlésungen zu schaffen.

Dazu erwerben die Studierenden folgende Kompetenzen: Sie beherrschen sicher
algebraische Umformungen, z.B. das symbolische Bruchrechnen. Sie sind in der Lage,
elementare geometrische Aufgaben in der Vektorrechnung zu I6sen. Sie beherrschen
das Rechnen mit reellen und komplexen Zahlen, z.B. das Umrechnen in verschiedene
Darstellungen.

Sie kennen grundlegende algebraische Strukturen (wie den Begriff des Vektorraums)
und verstehen die Zusammenhdnge zwischen diesen grundlegenden algebraischen
Strukturen. Sie kennen von elementaren Funktionen (z.B. Exponentiation,
trigonometrische Funktionen) Definition, Definitionsbereich, Wertebereich, spezielle
Funktionswerte, wichtige Rechenregeln (z.B. Differenzierbarkeit).

Insbesondere sind sie in der Lage, Funktionen qualitativ zu untersuchen (etwa
Graphen skizzieren). Sie kennen die Definition der Ableitung und physikalische,
geometrische und analytische Deutungen. Sie kennen Differentiationsregeln und
kénnen sie auf Ausdriicke anwenden, die aus elementaren Funktionen aufgebaut sind.
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Sie kennen Grundintegrale und sind in der Lage, die Integration durch Substitution
und das partielle Integrieren auf einfache Falle anzuwenden. Sie kénnen
Integralrechnung auf geometrische oder physikalische Fragestellungen anwenden. Sie
kénnen lineare Funktionen und lineare Gleichungssysteme systematisch untersuchen,
etwa mit Hilfe des GauBschen Eliminationsverfahrens. Sie sind in der Lage, das
Matrixkalkdl anzuwenden, Probleme der linearen Algebra mittels linearen Funktionen
und/oder Gleichungssystemen darzustellen und zu untersuchen.

Fachkompetenz

Die Studierenden verwenden mathematische Fachsprache, Begriffe und Methoden zur
Lésung von einfachen ingenieurwissenschaftlichen Problemen korrekt und
angemessen. Sie reflektieren ihre Ergebnisse und die Vorgehensweise kritisch. Sie
interpretieren die Ergebnisse im Ausgangskontext. Sie verknlpfen Inhalte aus
verschiedenen mathematischen Themenbereichen.

Methodenkompetenz

Die Studierenden wahlen selbststandig Informationen und Verfahren aus, nutzen und
bewerten sie. Sie erschlieBen sich Inhalte aus mathematischer Literatur. Sie erkennen
Analogien, verallgemeinern und spezialisieren. Sie bearbeiten Probleme systematisch
und dokumentieren ihre Arbeitsschritte grindlich.

Personliche Kompetenz

Die Studierenden bearbeiten Problemstellungen konzentriert und ausdauernd. Sie
lernen aus mathematischen Fehlern, kénnen die eigenen Fahigkeiten einschatzen und
verbessern. Sie argumentieren mathematisch.

Verwendbarkeit in diesem und in anderen
Studiengangen

Das Modul vermittelt mathematische Grundlagen flir Facher wie Physik, Informatik
und Elektrotechnik.

Fir Mathematik 2 wird der erfolgreiche Besuch von Mathematik 1 empfohlen.

Zugangs- bzw. empfohlene Voraussetzungen

Keine.

Inhalt

Mathematik 1 und Mathematik 2 werden in gleichartigen Veranstaltungen gefiihrt. Der
Inhalt kann als durchgangig betrachtet werden, Teil A und Teil B werden dabei parallel
gefuhrt:

Teil A
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8.

9.

Mengen und Zahlenarten

Gleichungen mit einer Unbekannten
Ungleichungen mit einer Unbekannten
Folgen

Funktionen

Differenzialrechnung einer Veranderlichen
Integralrechnung einer Veranderlichen
Reihen

Differenzialrechnung mehrerer Veranderlichen

10. Integralrechnung mehrerer Veranderlichen

Teil B

1. Algebraische Strukturen und Vektorrechnung
2. Komplexe Zahlen

3. Lineare Algebra

Lehr- und Lernmethoden

Vorlesung und seminaristischer Unterricht mit zahlreichen Beispielen und Ubungen.
Die Aufgaben in der Vorlesung werden vom Dozenten gerechnet, um den Stoff zu
vertiefen.

Aufgaben der Ubungsblétter sollen zuhause im Selbststudium gerechnet werden und
werden anschlieBend in Tutorien durch Studenten hoheren Semesters behandelt.

Empfohlene Literaturliste

o Papula, Lothar: Mathematik ftir Ingenieure und Naturwissenschaftler. Band 1-

3. 12. Auflage. Wiesbaden. Vieweg+Teubner, 2009.

o RieBinger, Thomas: Mathematik fiir Ingenieure. 7. Auflage. Berlin: Springer, 2009.

Zu Lineare Algebra und algebraische Strukturen méglicherweise auch:

o Fischer, Gerd: Lineare Algebra; Wiesbaden: Vieweg, 1989.



MT-02 TECHNISCHE GRUNDLAGEN DER

MEDIENTECHNIK

Modul Nr.

MT-02

Modulverantwortliche/r

Prof. Dr. Detlef Brumbi

Kursnummer und Kursname

MT-1102 Kameratechnik
MT-1103 Technische Grundlagen

Lehrende Prof. Dr. Werner Bogner
Prof. Dr. Detlef Brumbi
Ilona Meier

Semester 1

Dauer des Moduls 1 Semester

Haufigkeit des Moduls jahrlich

Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach

Niveau Undergraduate

SWS 6

ECTS 7

Workload Prasenzzeit: 90 Stunden
Selbststudium: 120 Stunden
Gesamt: 210 Stunden

Prifungsarten Portfolio

Gewichtung der Note 7/210

Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

Teilmodul Technische Grundlagen:

Die Studierenden sollen Kenntnisse und Verstandnis der Elektrotechnik zu Grunde
liegenden physikalischen Gesetze und mathematischen Berechnungsverfahren
erwerben, sowie die Fahigkeit entwickeln, deren Gliltigkeitsbereiche zu erkennen und
sie auf technische Probleme, insbesondere auf die Medientechnik, anzuwenden.

Fachkompetenz

0 Kenntnisse der physikalischen Grundlagen der Elektrotechnik

0 Kenntnisse der elektrotechnischen GrundgréBen, sowie deren Zusammenhange

und Gleichungen

0 Kenntnisse der Eigenschaften und Anwendungen elektronischer Bauelemente

Methodenkompetenz
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0o Anwendung mathematischer Methoden zur Lésung elektrotechnischer und
medientechnischer Problemstellungen

o0 Anwendung allgemeiner Verfahren zur Analyse von Netzwerken

0 Analyse und Berechnung von Netzwerken mit GleichgréBen und mit sinusférmiger
Anregung

o Fahigkeit zum grundlegenden Verstéandnis und zum praxisgerechten Einsatz von
elektronischen Bauelementen

Personliche Kompetenz

Die Studierenden kdénnen eigenstandig einfache Methoden der Elektrotechnik
anwenden und Gerate der Medientechnik in ihrer technischen Funktion beurteilen.

Teilmodul Kameratechnik:

Die Teilnehmer*innen erarbeiten sich ein fundiertes Verstandnis flr die zentralen
Prinzipien der Kamera- und Videotechnik. GesetzmaBigkeiten der Optik sowie der
digitalen Signalverarbeitung und -aufzeichnung werden in Theorie und Praxis
behandelt und mit Techniken den Filmhandwerks (Kadrierung, Farb- und
Lichtgestaltung) verknipft. Die Studierenden lernen, konstruktives Feedback zu geben
und ihre Arbeit aus unterschiedlichen Perspektiven weiterzuentwickeln.

Im Rahmen von Projektarbeiten werden die Teilnehmer*innen in die Arbeit mit
Videokameras und digitalen Postproduktionssystemen (Black Magic: DaVinci Resolve)
eingefuhrt.

Fachkompetenz

o Kenntnis der Verfahren zur Bildaufzeichnung und deren spezifische Verwendung
o Kenntnis filmtechnischer und filmgestalterischer Fachbegriffe

o Kenntnis der Wirkung optischer und schnitttechnischer Gestaltungsmittel
Methodenkompetenz

o Verstandnis von Bedienung und Aufbau professioneller Kamera-Setups

o Eigenstandige Vorbereitung und Durchfiihrung von Dreharbeiten

o Verstehen optischer Zusammenhange im Kontext der Bildgestaltung und deren
Rezeption durch den Betrachter

o Auswahl und Anwendung geeigneter Bildnahmeverfahren und digitaler
Bearbeitungstechniken (Postproduktion)

o Verstandnis des Workflows einer Videoproduktion von der Ideenfindung bis zur
technischen Fertigstellung
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Personliche Kompetenz

Die Studierenden kdénnen die technische und handwerkliche Qualitat von Filmwerken
beurteilen und deren emotionale Wirkung unter Verwendung von branchentblicher
Fachbegrifflichkeit erlautern. Sie kdnnen die Bedeutung des Zusammenhangs
zwischen Entscheidungen auf technischer Ebene und emotionaler Wirkung des
Medienerzeugnisses erkennen. Ihr Verantwortungsbewusstsein als Medienschaffende
wird geschult, um die Wirkweise ihrer Veroéffentlichungen auf das Publikum
einschatzen zu kénnen.

Soziale Kompetenz

Die Studierenden lernen, innerhalb eines Teams Verantwortung flr das
Gesamtergebnis zu Gibernehmen. Sie lernen den konstruktiven Umgang mit Rollen-
und Aufgabenverteilung sowie Hierarchien im Team.

Verwendbarkeit in diesem Studiengang
MT-42 Bachelorarbeit

MT-08 Grundlagen Licht- und Beleuchtungstechnik

MT-09 Audiovisuelle Grundlagen

MT-13 Signalverarbeitung

MT-23 Grundlagen Studioproduktion

MT-12 Grundlagen Film/Video-Design

MT-34 Audiovisuelle Systeme

Verwendbarkeit in diesem und in anderen
Studiengangen

MT-08: Grundlagen Licht- und Beleuchtungstechnik

MT-09: Audiovisuelle Grundlagen

MT-12: Grundlagen Film/Video Design

MT-13: Signalverarbeitung

MT-18: Vertiefung Film/Video Design

MT-19: Ubertragungsmedien

MT-42: Bachelorarbeit

Zugangs- bzw. empfohlene Voraussetzungen



Mathematik fir Medientechnik 1 parallel

Inhalt

Teilmodul technische Grundlagen:

1. Einfiihrung

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Ziele

Physikalische GréBen
Internationales Einheitensystem
Abgeleitete Einheiten

Dezimalfaktoren

2. Elektrische GrundgréBen

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Der elektrische Strom
Die elektrische Spannung
Das Ohmsche Gesetz

Arbeit und Leistung

3. Gleichstromkreise

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Konventionen

Zweipole

Verschaltung von Zweipolen
Netzwerkberechnungen

Nichtlineare Elemente

4. Grundlagen der Wechselstromtechnik

4.1.
4.2.
4.3.
5. Elektronische Baulemente und Schaltungen
5.1.

5.2.

Sinusférmige Zeitfunktionen
Induktivitdt und Kapazitat

Sinusstromnetzwerke

Toleranzen, Normreihen

Widerstande



5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

Kondensatoren
Induktivitaten

Dioden
Feldeffekt-Transistoren
Bipolar-Transistoren
Operationsverstarker
Spannungsversorgung

Messtechnik

Teilmodul Kameratechnik:

1. Grundlagen Kameratechnik

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Licht und Farbe

Tragermedien

Gehause, Belichtung, Messtechnik
Bildaufnahme / Sensoren
Objektive

Kompression

Psycho-Optik

2. Postproduktion

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Editing-Systeme

Montageformen

Technische Workflows
Rhythmus / Szenische Auflésung
Grundlage: Filmanalyse

Grundlage: Dramaturgie

Lehr- und Lernmethoden

Teilmodul Technische Grundlagen:

Seminaristischer Unterricht mit Ubungen

11
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Teilmodul Kameratechnik:

Seminaristischer Unterricht, Vorlesung, praktische Laboriibungen, Projektarbeiten in
Gruppen, Prasentation der Semesterergebnisse

Besonderes

Teilmodul Kameratechnik:

Allen Studierenden ohne Grundkenntnisse in den Programmen BlackMagic DaVinci
Resolve und der Adobe Creative Cloud PremierePro wird empfohlen, sich durch online-
Tutorials entsprechendes Wissen im Selbststudium zu erarbeiten.

Eine kostenlose Installation der Basisversion von DaVinci Reslove auf dem eigenen
Rechner ist jederzeit moglich. Die kostenpflichtige Studioversion steht allen
Studierenden im Schnittlaber J004 jederzeit zur Verfligung.

Eine kostenlose Installation der Adobe CC auf dem eigenen Rechner oder Tablet ist
mit Einschreibung in das Studium Medientechnik an der THD Uber die studentische
Mailadresse kostenfrei moglich.

Das Vorgehen ist in der Broschiire "IT-Infrastruktur & -Basisdienste, Erste Schritte in
der IT" beschrieben.

Empfohlene Literaturliste

Teilmodul Technische Grundlagen:
0 Beuth: Elektronik 2 Bauelemente. Wiirzburg: Vogel, 2015.

o Frohne, Lécherer, Miiller: Grundlagen der Elektrotechnik, Wiesbaden: Vieweg,
2011.

o Fuhrer: Grundgebiete der Elektrotechnik (auch Aufgabenbuch), Miinchen: Hanser,
2011,

0 Goerth: Bauelemente und Grundschaltungen. Stuttgart: Teubner, 1999.

o Hagmann: Grundlagen der Elektrotechnik (auch Aufgabenbuch),
Wiebelsheim, Aula, 2017.

o Linse, Fischer: Elektrotechnik fiir Maschinen-bauer. Wiesbaden: Teubner, 2012.

0 Marinescu, Winter: Basiswissen Gleich- und Wechselstromtechnik, Wiesbaden:
Vieweg, 2011.

o Ose: Elektrotechnik fiir Ingenieure, Grundlagen, Bd. 1, Miinchen: Hanser, 2013.
o Tietze; Schenk: Halbleiter-Schaltungstechnik, Berlin: Springer, 2016.

o0 Beuth: Elektronik 4 Digitaltechnik, Wirzburg: Vogel, 2006.
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o Siegl: Schaltungstechnik, Berlin: Springer, 2018.
o KoB, Reinhold, Hoppe: Lehr- und Ubungsbuch Elektronik, Miinchen: Hanser, 2005.
Teilmodul Kameratechnik:

0 Werner Kamp: AV-Mediengestaltung Grundwissen, Verlag Europa-
Lehrmittel, Haan-Gruiten, 2022

0 Hans-J6rg Kapp: Motion Picture Design - Filmtechnik, Bildgestaltung und
emotionale Wirkung, Hanser (Minchen) 2021

0 Gerd Heinen: AV Medientechnik, Verlag Europa-Lehrmittel, Haan-Gruiten, 2019
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MT-03 MEDIENMECHANIK

Modul Nr. MT-03

Modulverantwortliche/r Prof. Bjoern Seeger

Kursnummer und Kursname MT-1104 Medienmechanik

Lehrende Prof. Bjoern Seeger

Semester 1

Dauer des Moduls 1 Semester

Haufigkeit des Moduls jahrlich

Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach

Niveau Undergraduate

SWS 4

ECTS 5

Workload Prasenzzeit: 60 Stunden
Selbststudium: 90 Stunden
Gesamt: 150 Stunden

Prifungsarten schr. P. 90 Min.

Dauer der Modulpriifung 90 Min.

Gewichtung der Note 5/210

Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

Die Studierenden kennen grundlegende physikalische GesetzmdBigkeiten und sind in
der Lage, diese mathematisch zu beschreiben. Komplexere Zusammenhange in
verschiedenen technischen Disziplinen kénnen die Studierenden eigenstandig
erkennen und analysieren. Auf dieser Basis konnen Wirkzusammenhange
ingenieurmaBig beurteilt und berechnet werden. Die Studierenden kennen die
Zusammenhadnge der physikalischen Gesetze als Grundlage der Ingenieurwissenschaft
und wenden diese auf komplexere Vorgange in der Mechanik und Schwingungslehre
an.

Im Mittelpunkt stehen experimentelle Demonstrationen zu mechanischen
Naturgesetzen und deren mathematischer Beschreibung. Die mechanischen
GesetzmaBigkeiten werden auf medientechnisch relevante Gebiete bezogen und
anhand von anwendungsorientierten Beispielen aufgezeigt. Hierbei wird die
Verzahnung verschiedener Disziplinen wie Elektrotechnik, Physik und Informatik
erdrtert, um die ganzheitliche Betrachtungsweise physikalischer Zusammenhé&nge zu
schulen.

Fachkompetenz

Die Studierenden kennen grundlegende physikalische GréBen, entsprechende
formelmaBige Beschreibungen sowie die zugehdérigen Parameter und Einheiten.

00 00000 14



Sie kennen die grundsatzlichen Messmethoden und Vorgaben in Normen und kénnen
mit ingenieurwissenschaftlichen Methoden arbeiten.

Sie kénnen physikalische GesetzmaBigkeiten auf Anwendungen in der Medientechnik
Ubertragen und berechnen in diesen Anwendungen die physikalischen GréBen der
Bewegungsvorgange und Kraftebilanzen.

Methodenkompetenz

Die Studierenden kennen die grundsatzlichen Experimentiermethoden, um
physikalische Zusammenhé&nge ermitteln zu kénnen und haben einen Uberblick (iber
das Zusammenspiel verschiedener physikalischer Fachgebiete, speziell bei
medientechnischen Anwendungen. Sie kénnen aus Kenntnis der physikalischen
Grundlagen die Funktionsweise von Anlagen und Geraten ableiten.

Sie kdnnen mathematische Methoden zur L6sung physikalischer Zusammenhdnge von
medientechnischen Problemstellungen anwenden und sind in der Lage diese zu
analysieren und zu berechnen.

Personliche Kompetenz

Die Studierenden kdénnen eigenstandig mit ingenieurwissenschaftlichen Methoden
arbeiten und Gerate und Produkte in ihrer technischen Funktion, aber auch in ihrer
nutzbringenden oder schadigenden Wirkung beurteilen.

Die Studierenden werden fiir die Ubernahme der technischen Verantwortung fiir die
Auslegung, Umsetzung und den Betrieb von medientechnischen Anlagen als
Ingenieure vorbereitet.

Verwendbarkeit in diesem Studiengang

MT-09 Audiovisuelle Grundlagen
MT-13 Signalverarbeitung
MT-19 Ubertragungsmedien

MT-34 Audiovisuelle Systeme

Verwendbarkeit in diesem und in anderen
Studiengangen

Grundlagen der Physik in Ingenieur-Studiengangen

Zugangs- bzw. empfohlene Voraussetzungen
Grundkenntnisse in Differential-, Integral- und Vektorrechnung.

Vertiefte Kenntnisse der Geometrie insbsondere der Trigonometrie.
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Inhalt

1. Physikalische GréBen, SI-Einheiten, abgeleitete Einheiten, Vorzeichen.

2. Experimente und Fehlerrechnung: Systematische Fehler, statistische Fehler,
Genauigkeit.

3. Mechanik: Position, Geschwindigkeit, Beschleunigung, Kraft und Energie fir lineare
Bewegungen und Drehbewegungen.

4. Anwendungen der Mechanik: statische Berechnungen, Bewegungen von
medientechnischen Geraten.

5. Schwingungen: Harmonische Schwingungen, Drehschwingungen,
Pendelschwingungen, erzwungene und gedampfte Schwingungen.

6. Wellen: Wellenarten, Wellenausbreitung, Beugung und Brechung.

Lehr- und Lernmethoden

Vorlesung und seminaristischer Unterricht mit Beispielrechnungen und zahlreichen
Demonstrationen und Experimenten,

Ubungen mit Ubungsblattern, um den Stoff mit anschaulichen Beispielen rechnerisch
zu vertiefen.

Kursbegleitung liber iLearn mit zahlreichen Links zu Praxisbeispielen und ergdanzenden
Materialien.

Besonderes

Das Modul bildet die Basis fir die Facher Audiovisuelle
Grundlagen, Signalverarbeitung, Ubertragungsmedien und Audiovisuelle Systeme.

Empfohlene Literaturliste

o Dobrinski, P.: Physik fiir Ingenieure. Teubner-Verlag, 2010.

0 Gehrke/Kdberle: Physik im Studium: ein Briickenkurs. W. de Gruyter-Verlag, 2016
o Harten, U.: Physik. Springer-Verlag, 2021

o Hering, E. et al.: Physik fiir Ingenieure. Springer-Verlag, 2021.

o Kuchling, H.: Taschenbuch der Physik. Carl Hanser Verlag, 2022.

o Kurzweil, P. et al: Physik Aufgabensammlung f. Ingenieure und
Naturwissenschaftler. Springer-Verlag, 2018

0 Stroppe, H.: Physik. Leipzig: Fachbuchverlag, 2012.
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o Tipler, P. et al: Physik. Springer-Verlag, 2019

o Zeitler, 1. et al.: Physik fiir Techniker. Carl Hanser Verlag, 2013.
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MT-04 GRUNDLAGEN DER PROGRAMMIERUNG

Modul Nr.

MT-04

Modulverantwortliche/r

Prof. Dr. Detlef Brumbi

Kursnummer und Kursname

MT-1105 Grundlagen der Programmierung

Lehrende

Prof. Dr. Marcus Barkowsky
Prof. Dr. Detlef Brumbi

Semester 1

Dauer des Moduls 1 Semester

Haufigkeit des Moduls jahrlich

Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach

Niveau Undergraduate

SWS 4

ECTS 5

Workload Prasenzzeit: 60 Stunden
Selbststudium: 90 Stunden
Gesamt: 150 Stunden

Prifungsarten schr. P. 90 Min.

Dauer der Modulpriifung 90 Min.

Gewichtung der Note 5/210

Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

Die Studierenden sollen in die Lage versetzt werden, die wesentlichen
Zusammenhadnge der Informatik und Informationstechnik zu erkennen und
ingenieurwissenschaftliche Erkenntnisse und Methoden anwenden zu kdnnen. Zudem
sollen sie befahigt werden, Algorithmen in einer Programmiersprache umzusetzen.

Fachkompetenz

o Kenntnis der mathematischen Grundlagen der Informatik

o Kenntnisse der Digitaltechnik-Grundfunktionen und deren Kombination

o0 Kenntnisse der Verwendung von Operatoren, Variablen, Kontrollstrukturen,
Methoden und Klassen in einer Programmiersprache

Methodenkompetenz

o Fahigkeit mit unterschiedlichen Zahlensystemen zu rechnen

o Erkennen der verschiedenen Codierungsarten fur Zahlen und Texte
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o Fahigkeit zum grundlegenden Verstandnis und zum praxisgerechten Einsatz von
Computer-Bausteinen

o Verstandnis der Grundfunktionen von Betriebssystemen
o Verstandnis der Grundlagen des Internets und deren Gefahren

o Verstandnis von mathematischen Operatoren und deren Prazedenz in einer
Programmiersprache

o Verstandnis der Selektion und Verwendung von einfachen und komplexen
Variablentypen

o Verstandnis des Aufbaus von Kontrollstrukturen, insbesondere Bedingungen und
Schleifen und deren Verwendung in einfachen Algorithmen

o Fahigkeit, grundlegende Programme durch die Verwendung von Methoden und
Klassen zu strukturieren inklusive Parameteriibergabe

o Fahigkeit, einfache Algorithmen selbstandig zu implementieren und zu erweitern
Personliche Kompetenz

o Der Studierende kann praktische und ingenieurwissenschaftliche Methoden der
Informatik anwenden und digitale Gerate der Medientechnik in ihrer technischen
Funktion beurteilen.

o Der Studierende kennt die Syntax und Semantik der wichtigsten Programmiertools
und Sprachelemente einer flr Anféanger geeigneten Hochsprache, aktuell Python.

Verwendbarkeit in diesem und in anderen
Studiengangen

MT-15 Angewandte Informatik
Zugangs- bzw. empfohlene Voraussetzungen

Mathematische Elementarkenntnisse, Grundlagen der Informatik

Inhalt

1. Grundlagen

1.1. Geschichte der Informatik und Computer
1.2. Computertypen

1.3. Definitionen

1.4. Methoden der Informatik
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2. Zahlensysteme

2.1. Bildungsprinzip

2.2. Dezimalzahlen

2.3. Dual-, Oktal-, Hexadezimalzahlen

2.4. Umwandlung zwischen Zahlensystemen
2.5. Grundrechenarten

2.6. Negative Zahlen

2.7. Rationale Zahlen

2.8. Andere Codierungen

3. Textcodierung

3.1. Definitionen

3.2. ASCII

3.3. Unicode

3.4. HTML-Codierungen
3.5. Formatierungscodes

4. Digitaltechnik

4.1. Boolesche Algebra

4.2. Grund-Operationen

4.3. Rechengesetze

4.4, Boolesche Aussagen

4.5, Digital-Schaltungen

4.6. Schaltsymbole

4.7. Normalform, KV-Diagramm
4.8. Digitale Schaltkreise

5. Computer-Hardware
5.1. Begriffe

5.2. Prozessor



5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

Informationseinheiten
Bussysteme
Speichermedien

Ein- und Ausgabe-Gerate
Schnittstellen

Vernetzung

6. Betriebssysteme

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

7. Internet

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

Aufgaben

Geschichte
Betriebsarten
Struktur

Prozesse

Beispiele
Speicherorganisation

DOS-und Unix-Befehle

Entwicklung
Aufbau
Protokolle
Paketvermittlung
Anwendungen
HTTP

Domain Name System

8. Sicherheit im Netz

8.1.
8.2.

8.3.

Grundbegriffe
Sicherheits-Bedrohungen

Kryptographie
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TECHNISCHE
HOCHSCHULE
DEGGENDORF
8.4. Symmetrische Verschlisselung
8.5. Public Key Verschliisselung
8.6. PGP
8.7. Digitale Signatur
9. Einfiihrung in die Programmierung
9.1. Programmiersprachenkonzepte
9.2. Starke und schwache Typisierung
10. Operatoren und Operatorprizedenz
10.1. Abarbeitung von Befehlszeilen
10.2. Arithmetische, bool'sche und logische Operatoren
10.3. Rangfolge der Operatoren
11. Variablen
11.1. Einfache Variablen (Ganzzahl, FlieBkommazahl, Zeichenketten)
11.2. Zusammengesetzte Variablen (Listen, Tuples, Dictionaries)
11.3. Adressierung von Elementen in zusammengesetzen Variablen
(Indizierung, Slicing)
12. Kontrolistrukturen
12.1. Bedingungen (if, elif, else)
12.2. Strukturablaufdiagramme
12.3. Variablentrace-Diagramme
12.4. Schleifen (for, while)
12.5. Wiederholung und Abbruch von Schleifen (break, continue)
13. Methoden
13.1. Verwendung von Methoden zur Strukturierung von Programmen
13.2. Parametrierung von Methoden
13.3. Ubergabe von Argumenten an Methoden
13.4. Spezielle Arten von Parametrierung (positional, named, default value)
14. Klassen
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14.1. Motivation der Klasse als Template

14.2. Unterscheidung Klasse und Instanz

14.3. Erstellen einer Klasse und Instanz

14.4. Verwendung eines Konstruktors (__init__ und self)
14.5. Instanzvariablen und Klassenvariablen

Lehr- und Lernmethoden

Aligemeiner Teil (Kapitel 1-8): Seminaristischer Unterricht = Vorlesung mit Ubungen
Seminaristischer Unterricht

Blended Learning, auch mit gefiihrten Online-Kursen im H5P Format

Rechneriibungen

Besonderes

Kursverwaltung in iLearn

Empfohlene Literaturliste

H. Herold, B. Lurz, J. Wohlrab: Grundlagen der Informatik, Pearson Studium, 2.
Auflage, 2012/3. Auflage 2017

H.-P. Gumm, M. Sommer: Einfihrung in die Informatik. Oldenbourg, 10. Auflage,
2012

W. Schneider: Taschenbuch der Informatik, Carl-Hanser-Verl., 7. Auflage, 2012
P.A. Henning: Taschenbuch Multimedia, Fachbuchverlag Leipzig, 4. Auflage, 2007

A. Holzinger: Basiswissen IT / Informatik. Band 1: Informationstechnik, Vogel
Buchverlag, 2002

Ch. Horn, I. Kerner: Lehr- und Ubungsbuch Informatik. Band 1: Grundlagen und
Uberblick. Fachbuchverlag Leipzig, 2. Auflage, 2003

K. Bruns, P. Klimsa (Hrsg.): Informatik fiir Ingenieure kompakt, Friedr. Vieweg &
Sohn Verlagsgesellschaft mbH, Braunschweig/Wiesbaden, 2001

U. Freyer: Medientechnik: Basiswissen Nachrichtentechnik, Begriffe, Funktionen,
Anwendungen, Carl-Hanser-Verl., 2013

H. Ernst, J. Schmidt, G. Beneken: Grundkurs Informatik, Springer Vieweg, 6. Auflage,
2016
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M. Kappes: Netzwerk- und Datensicherheit: Eine praktische Einfihrung, Springer
Vieweg, 2. Auflage, 2013

P. Mandl: Grundkurs Betriebssysteme, Springer Vieweg, 4. Auflage, 2014

Johannes Ernesti, Peter Kaiser, "Python3", Rheinwerk Verlag, ISBN: 978-3-8362-
7926-0
https://openbook.rheinwerk-verlag.de/python

Eric Freeman, "Programmieren lernen von Kopf bis FuB", O'Reilly, ISBN: 978-3-
96009-076-2
https://oreilly.de/produkt/programmieren-lernen-von-kopf-bis-fuss/

Thomas Theis, "Einstieg in Python", Reinwerk Verlag, ISBN: 978-3-8362-7379-4
https://www.rheinwerk-verlag.de/einstieg-in-python-ideal-fuer-
programmiereinsteiger/

Daniel Zingaro, "Learn to code by solving problems"”, No Starch Press, ISBN:
9781718501324
https://nostarch.com/learn-code-solving-problems
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HOCHSCHULE
DEGGENDORF

MT-05 GRUNDLAGEN DESIGN 1

Modul Nr.

MT-05

Modulverantwortliche/r

Prof. Susanne Krebs

Kursnummer und Kursname

MT-05 Grundlagen des Designs 1

Lehrende Prof. Susanne Krebs

Semester 1

Dauer des Moduls 1 Semester

Haufigkeit des Moduls jahrlich

Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach

Niveau Undergraduate

SWS 4

ECTS 5

Workload Prasenzzeit: 60 Stunden
Selbststudium: 90 Stunden
Gesamt: 150 Stunden

Prifungsarten PrA

Gewichtung der Note 5/210

Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

In diesem Modul erarbeiten sich die Teilnehmer*innen ein fundiertes Verstandnis flr

die zentralen Prinzipien und Techniken des Designs, basierend auf den Erkenntnissen
der Wahrnehmungspsychologie. Farb-, Form und Bildtheorie sowie Typografie werden
in Theorie und Praxis behandelt. Die Studierenden lernen, konstruktives Feedback zu
geben und ihre Arbeit aus unterschiedlichen Perspektiven weiterzuentwickeln.

Im Rahmen von Projektarbeiten werden die Teilnehmer*innen in die Arbeit mit KI-
Werkzeugen und Software der Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator und

InDesign) eingeflihrt.

Die Studierenden erreichen im Modul Grundlagen des Designs folgende

Lernziele:

Fachkompetenz

Die Studierenden verfiigen Uber Grundkenntnisse der menschlichen Wahrnehmung
und Semiotik. Sie haben sich mit den Prinzipien guten Designs auseinandergesetzt
und sind in der Lage konzeptionell zu arbeiten sowie in Designsystemen zu denken.
Die Studierenden kennen grundlegende Gestaltungsprinzipien und haben diese in
praktischen Ubungen angewandt. Sie wissen, wie Daten medienspezifisch aufbereitet

werden.
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Die Teilnehmer*innen erlernen grundlegende Kenntnisse Uber die Méglichkeiten
unterschiedlicher Entwurfsmethoden. Sie erwerben Grundkenntnisse im Umgang mit
KI-Werkzeugen sowie den Programmen Photoshop, Illustrator und Indesign und
wenden diese praktischen Aufgabenstellungen an.

Methodenkompetenz

Die Studierenden sind in der Lage visuelles Storytelling durch den gezielten Einsatz
von Form, Farbe, Typografie und Layout zu realisieren. Sie sehen den Nutzer als
Ausgangspunkt ergonomischer Gestaltung. Sie sind in der Lage medientibergreifend
reproduzierbare Vorlagen zu erstellen. Sie kennen die Methoden des Designprozess
und kénnen diese selbstandig in Projekten anwenden.

Personliche Kompetenz

Die Studierenden sind sich ihrer Verantwortung als Gestalter bewusst. Sie sind in der
Lage, Arbeiten argumentativ zu begrinden und kritisch zu bewerten. Sie kénnen
konstruktives Feedback geben und ihre eigenen Fahigkeiten durch das Feedback
anderer kontinuierlich weiterentwickeln.

Verwendbarkeit in diesem und in anderen
Studiengangen

MT-11 Grundlagen Design 2, MT-21 User Experience und Interface Design, MT-31
Brand Design, MT-42 Bachelorarbeit, Studium Master Medientechnik

Zugangs- bzw. empfohlene Voraussetzungen

Allen Studierenden ohne Grundkenntnisse in den Programmen der Adobe Creative
Cloud Illustrator, InDesign und Photoshop wird empfohlen, sich durch online Tutorials
entsprechendes Wissen im Selbststudium zu erarbeiten.

Eine kostenlose Installation der Adobe CC auf dem eigenen Rechner oder Tablet ist
mit Einschreibung in das Studium Medientechnik an der THD Uber die Studentische
Mailadresse kostenfrei mdglich.

Das Vorgehen ist in der Broschiire "IT-Infrastruktur & -Basisdienste, Erste Schritte in
der IT" beschrieben.

Inhalt

Lesson 1. Grundlagen UI/UX Design

0 Was ist gutes Design?

0 Wie nehme ich die Perspektive der Nutzer*in ein?

0 Anwendung von UI-Templates
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0 Prototyping in Design-Sprints

0 Prasentationsreife Aufbereitung der Ergebnisse
Lesson 2. Text und Bild

o0 Grundlagen der Sozial- und Designpsychologie
o Bildsprache und -konzept

o Balance, Proportion und Konsistenz

o Zielorientiertes Design

Lesson 3. Printproduktion

o PDFX in der Druckvorstufe

o Technologien

Begleitendes Tutorium Adobe CC

Lehr- und Lernmethoden

Die theoretischen Inhalte werden praxisnah in Workshops vermittelt. Die Projektarbeit
der Studierenden wird durch individuelle Betreuung begleitet. Techniken der
Projektdokumentation und -prasentation werden vermittelt. Die Studierenden arbeiten
selbstandig und in Kleingruppen. Zur praxisnahen Vermittlung von technischen
Inhalten wird eine Exkursion angeboten.

Besonderes

Eingeschriebene Studierende der Medientechnik konnen die Adobe Creative
Suite kostenlos nutzen.

Weiterfiihrende Kurse, fiir alle, die ihr Designprofil vertiefen mochten:

FWP Experimentelle Videoprojektion
PLV Experimentelle Fotografie, PLV Kreativitatstechniken, PLV Licht und Klang, PLV
Digitales Portfolio

Exkursion zum Ars Electronica Festival in Linz
Empfohlene Literaturliste

Monika Heimann, Michael Schiitz; Wie Design wirkt, Psychologische Prinzipien
erfolgreicher Gestaltung; Rheinwerk

Beth Tondreau; Layout Basics; Stiebner
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Weiterfliihrende Hintergrundinformationen im iLearn-Kurs
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TECHNISCHE
HOCHSGCHULE
DEGGENDORF
MT-06 WISSENSCHAFTLICHES ARBEITEN
Modul Nr. MT-06
Modulverantwortliche/r Prof. Bjoern Seeger
Kursnummer und Kursname MT-1107 Wissenschaftliches Arbeiten
Lehrende Prof. Bjoern Seeger
Semester 1
Dauer des Moduls 1 Semester
Haufigkeit des Moduls jahrlich
Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach
Niveau Undergraduate
SWS 2
ECTS 3
Workload Prasenzzeit: 30 Stunden
Selbststudium: 60 Stunden
Gesamt: 90 Stunden
Prifungsarten Portfolio
Gewichtung der Note 3/210
Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

Die Studierenden erwerben die Kompetenz, sich die flr ihr Studienfach erforderlichen
theoretischen und konzeptionellen wissenschaftlichen Grundlagen zu erschlieBen, sich
in die entsprechende Literatur einzuarbeiten. Die Vermittlung grundlegender
wissenschaftlicher Arbeitstechniken befahigt sie dazu, eigenstandige wissenschaftliche
Texte (in erster Linie in Form von Hausarbeiten, perspektivisch in Form einer
Bachelorarbeit) anzufertigen.

Den Erwerb dieser Kompetenzen weisen sie nach, indem sie ein ausgewahltes Thema
aus dem Bereich der Medientechnik in einer schriftlichen Arbeit vertiefen. Zusatzlich
beteiligen sich die Studierenden proaktiv und auf Aufforderung exemplarisch mit
einem Beitrag am fachlichen Diskurs. Der gegenseitige Review von
Zwischenergebnissen und die darauf bezogene fachliche Diskussion scharfen das
Bewusstsein der Studierenden flir das eigene Kommunikationsverhalten und trainieren
damit den wissenschaftlichen Diskurs.

Die Studierenden erreichen folgende Lernziele:

Fachkompetenz

Die Studierenden verfiigen iber Grundkenntnisse des wissenschaftlichen Arbeitens.
Sie kennen die Grundsatze der Redlichkeit beim wissenschaftlichen Arbeiten. Die
Studierenden sind in der Lage, konzeptionell zu arbeiten und zu denken. Die
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Studierenden haben die Grundlagen in praktischen Ubungen und in der individuellen
Arbeit innerhalb des Moduls angewendet.

Methodenkompetenz

Die Studierenden kénnen sich problem- und zielorientiert mit einem Thema
beschaftigen, die eigene Arbeit organisieren und strukturieren sowie mit anderen in
angemessener Form Uber Sachthemen kommunizieren.

Personliche Kompetenz

Die Studierenden sind sich ihrer Verantwortung beim wissenschaftlichen Arbeiten
bewusst. Sie sind in der Lage, Ihre Arbeiten argumentativ zu begriinden und andere
kritisch zu bewerten. Sie kénnen sich gegenseitig konstruktives Feedback geben.

Verwendbarkeit in diesem Studiengang

MT-42 Bachelorarbeit
MT-41 Praxisbegleitende Lehrveranstaltungen
MT-26 FWP

MT-16 Allgemeinwissenschaftliches Wahlpflichtfach

Verwendbarkeit in diesem und in anderen
Studiengangen

Studienbegleitend fiir Hausarbeiten, Seminararbeiten und technische Berichte in
verschiedenen Fachern.

Verwendbar fur PLV-, FWP-, AWP-Angebote sowie fir die Bachelorarbeit.

Zugangs- bzw. empfohlene Voraussetzungen

keine

Inhalt

Das Modul dient zur Einfliihrung in das wissenschaftliche Arbeiten und die zugehdrigen

ethischen Aspekte, insbesondere die Redlichkeit.

Der Schwerpunkt liegt auf der Vermittlung zentraler wissenschaftlicher
Arbeitstechniken. Hierzu gehéren:

- das ausflihrliche Recherchieren und Bearbeiten wissenschaftlicher Inhalte,
- das Sortieren und die Bewertung unterschiedlicher Informationen,

- das Formulieren von Forschungsfragen,

- die Fahigkeit zur Textanalyse und Textkritik,
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- die korrekte Verwendung von Literatur und Quellen,
- sowie die nachvollziehbare wissenschaftliche Darstellung eigener Gedanken und
Argumente

Lehr- und Lernmethoden

Seminaristischer Unterricht, Ubungen, Schreibwerkstatt, Prasentation, Diskussion

Uber das Semester hinweg sind verschiedene Zwischenabgaben erforderlich, die
aufeinander aufbauen und folgende Inhalte umfassen kénnen: Themenwahl, Zeitplan,
Ergebnisse der Recherche zum Thema, Gliederung, Entwurf der wissenschaftlichen
Arbeit, Feedback-Kommentare auf die Arbeit eines Kommilitonen/in, Abgabe mit
eingearbeiteten Anderungen. Diese werden je nach Themenschwerpunkt im Semester
variiert.

Empfohlene Literaturliste
0 Esselborn-Krumbiegel, H: Von der Idee zum Text. Ferdinand Schéningh, 2021

0 Hirsch-Weber, A.: Wissenschaftliches Schreiben und Abschlussarbeit. \Verlag Eugen
Ulmer, 2016

o Kollmann, T. et al: Das 1 x 1 des Wissenschaftlichen Arbeitens. Springer Gabler,
2016

0 Scheribl, 1. et al: Der Schreibimpulsfdcher. utb, 2015

o Spillner, V: Sprechstunde Bachelorarbeit und Masterarbeit, Springer, 2023
0 Stock, S. et al: Erfolgreich wissenschaftlich arbeiten. Springer Gabler, 2018
o Theuerkauf, J.: Schreiben im Ingenieurstudium. Schéingh, 2012

o0 Voss, R.: Wissenschaftliches Arbeiten. UVK Verlag, 2022

o Wolfsberger, J.: Frei geschrieben. Béhlau Verlag, 2021
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TECHNISCHE
HOCHSCHULE
DEGGENDORF

MT-07 MATHEMATIK FUR MEDIENTECHNIK 2

Modul Nr. MT-07

Modulverantwortliche/r Prof. Dr. Gabriel Herl

Kursnummer und Kursname MT-2101 Mathematik fir Medientechnik 2

Lehrende Prof. Dr. Gabriel Herl

Semester 2

Dauer des Moduls 1 Semester

Haufigkeit des Moduls jahrlich

Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach

Niveau Undergraduate

SWS 4

ECTS 5

Workload Prasenzzeit: 60 Stunden
Selbststudium: 90 Stunden
Gesamt: 150 Stunden

Prifungsarten schr. P. 90 Min.

Dauer der Modulpriifung 90 Min.

Gewichtung der Note 5/210

Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

Die Studierenden sollen mathematische Begriffe und Methoden auf technische
Aufgaben in Studium und Beruf anwenden kénnen. Zudem ist es Ziel des Moduls ist
es, das analytische Denken zu férdern und ein Bewusstsein flr systematische
Problemlésungen zu schaffen.

Dazu erwerben die Studierenden folgende Kompetenzen: Sie beherrschen sicher
algebraische Umformungen, z.B. das symbolische Bruchrechnen. Sie sind in der Lage,
elementare geometrische Aufgaben in der Vektorrechnung zu I6sen. Sie beherrschen
das Rechnen mit reellen und komplexen Zahlen, z.B. das Umrechnen in verschiedene
Darstellungen.

Sie kennen grundlegende algebraische Strukturen (wie den Begriff des Vektorraums)
und verstehen die Zusammenhdnge zwischen diesen grundlegenden algebraischen
Strukturen. Sie kennen von elementaren Funktionen (z.B. Exponentiation,
trigonometrische Funktionen) Definition, Definitionsbereich, Wertebereich, spezielle
Funktionswerte, wichtige Rechenregeln (z.B. Differenzierbarkeit).

Insbesondere sind sie in der Lage, Funktionen qualitativ zu untersuchen (etwa
Graphen skizzieren). Sie kennen die Definition der Ableitung und physikalische,
geometrische und analytische Deutungen. Sie kennen Differentiationsregeln und
kénnen sie auf Ausdriicke anwenden, die aus elementaren Funktionen aufgebaut sind.
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Sie kennen Grundintegrale und sind in der Lage, die Integration durch Substitution
und das partielle Integrieren auf einfache Falle anzuwenden. Sie kénnen
Integralrechnung auf geometrische oder physikalische Fragestellungen anwenden. Sie
kénnen lineare Funktionen und lineare Gleichungssysteme systematisch untersuchen,
etwa mit Hilfe des GauBschen Eliminationsverfahrens. Sie sind in der Lage, das
Matrixkalkdl anzuwenden, Probleme der linearen Algebra mittels linearen Funktionen
und/oder Gleichungssystemen darzustellen und zu untersuchen.

Fachkompetenz

Die Studierenden verwenden mathematische Fachsprache, Begriffe und Methoden zur
Lésung von einfachen ingenieurwissenschaftlichen Problemen korrekt und
angemessen. Sie reflektieren ihre Ergebnisse und die Vorgehensweise kritisch. Sie
interpretieren die Ergebnisse im Ausgangskontext. Sie verknlpfen Inhalte aus
verschiedenen mathematischen Themenbereichen.

Methodenkompetenz

Die Studierenden wahlen selbststandig Informationen und Verfahren aus, nutzen und
bewerten sie. Sie erschlieBen sich Inhalte aus mathematischer Literatur. Sie erkennen
Analogien, verallgemeinern und spezialisieren. Sie bearbeiten Probleme systematisch
und dokumentieren ihre Arbeitsschritte grindlich.

Personliche Kompetenz

Die Studierenden bearbeiten Problemstellungen konzentriert und ausdauernd. Sie
lernen aus mathematischen Fehlern, kénnen die eigenen Fahigkeiten einschatzen und
verbessern. Sie argumentieren mathematisch.

Verwendbarkeit in diesem und in anderen
Studiengangen

Das Modul vermittelt mathematische Grundlagen flir Facher wie Physik, Informatik
und Elektrotechnik.

Zugangs- bzw. empfohlene Voraussetzungen

Fir Mathematik 2 wird der erfolgreiche Besuch von Mathematik 1 empfohlen.
Inhalt

Mathematik 1 und Mathematik 2 werden in gleichartigen Veranstaltungen gefiihrt. Der

Inhalt kann als durchgangig betrachtet werden, Teil A und Teil B werden dabei parallel
gefuhrt:

Teil A

1. Mengen und Zahlenarten
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9.

Gleichungen mit einer Unbekannten
Ungleichungen mit einer Unbekannten
Folgen

Funktionen

Differenzialrechnung einer Veranderlichen
Integralrechnung einer Veranderlichen
Reihen

Differenzialrechnung mehrerer Veranderlichen

10. Integralrechnung mehrerer Veranderlichen

Teil B

1. Algebraische Strukturen und Vektorrechnung
2. Komplexe Zahlen

3. Lineare Algebra

Lehr- und Lernmethoden

Vorlesung und seminaristischer Unterricht mit zahlreichen Beispielen und Ubungen.
Die Aufgaben in der Vorlesung werden vom Dozenten gerechnet, um den Stoff zu
vertiefen.

Aufgaben der Ubungsblétter sollen zuhause im Selbststudium gerechnet werden und
werden anschlieBend in Tutorien durch Studenten héheren Semesters behandelt.

Empfohlene Literaturliste

o Papula, Lothar: Mathematik ftir Ingenieure und Naturwissenschaftler. Band 1-

3. 12. Auflage. Wiesbaden. Vieweg+Teubner, 2009.

o RieBinger, Thomas: Mathematik fiir Ingenieure. 7. Auflage. Berlin: Springer, 2009.

Zu Lineare Algebra und algebraische Strukturen méglicherweise auch:

o Fischer, Gerd: Lineare Algebra; Wiesbaden: Vieweg, 1989.
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MT-08 GRUNDLAGEN LICHT- UND
BELEUCHTUNGSTECHNIK

Modul Nr. MT-08
Modulverantwortliche/r Prof. Bjoern Seeger

Kursnummer und Kursname MT-2102 Grundlagen Licht- und
Beleuchtungstechnik

MT-2103 Grundlagen-Praktikum

Lehrende Prof. Bjoern Seeger
Semester 2

Dauer des Moduls 1 Semester

Haufigkeit des Moduls jahrlich

Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach

Niveau Undergraduate

SWS 6

ECTS 5

Workload Prasenzzeit: 90 Stunden

Selbststudium: 60 Stunden
Gesamt: 150 Stunden

Prifungsarten TN, schr. P. 90 Min.
Dauer der Modulprifung 90 Min.
Gewichtung der Note 5/210
Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

Die Studierenden sollen in der Lage sein, visuelle und lichttechnische Grundlagen und
Begriffe zu kennen, zu verstehen und technisch zu beschreiben, um unter
Einbeziehung grundlegender Eigenschaften unseres visuellen
Wahrnehmungsvermdgens eine breite Basis flir kreatives Lichtdesign zu erhalten.

Die Studierenden sollen ein Fundament fiir ingenieurmdBiges und wissenschaftliches
Arbeiten in Beruf und Praxis erlangen, indem sie lichttechnische Problemstellungen
messen, beschreiben und analysieren kénnen, um so Zusammenhange zu erkennen
und Losungen entwickeln zu kdnnen. Sie sind vertraut mit der technischen
Terminologie und besitzen die technische Kompetenz im Entwurf einfacher
beleuchtungstechnischer Anlagen.

Die Studierenden erlernen die physiologisch-optischen Grundlagen der menschlichen
Wahrnehmung und Grundlagen der Licht- und Beleuchtungstechnik. Sie verfiigen Gber
Grundlagenkenntnisse hinsichtlich der Wirkung und der Messung von Licht und
Farben. Sie verfliigen Uiber Kenntnisse Uber kiinstliches Beleuchtung, der Nutzung von
Tageslicht und der Kombination der beider Lichtarten. Die Studierenden beherrschen
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TECHNISCHE
HOCHSCHULE
DEGGENDORF

die Grundlagen der elektrotechnischen, physikalischen und lichttechnischen
Beleuchtungstechnik.

Die Studierenden absolvieren im "Grundlagen-Praktikum" eine Reihe von
grundlegenden Versuchen aus den Themengebieten der Elektrotechnik und
Lichttechnik mit einfachen messtechnischen Aufgaben. Hierdurch wird das
theoretische Wissen vertieft und praxisnah veranschaulicht. Die Studierenden fertigen
jeweils ein Messprotokoll an und werten die Ergebnisse aus. Im Anschluss legen sie
einen kurzen schriftlichen Test auf der Lernplattform ab, um die erfolgreiche
Teilnahme zu bestatigen.

Fachliche Kompetenzen
o Die Studierenden haben ein breites Wissen im Bereich der Lichttechnik.

o0 Sie haben grundlegendes Wissen im Bereich der Psycho-Optik und kennen die
wesentlichen Grundlagen im Bereich der Lichtmesstechnik und Lichtsteuerung.

o Sie haben grundlegende Messaufgaben der Elektrotechnik und Lichttechnik
praktisch durchgefiihrt und ausgewertet.

Methodische Kompetenzen

o Die Studierenden kénnen mit den physikalischen Kenngréssen der Licht- und
Beleuchtungstechnik umgehen und Aufgabenstellungen zur Dimensionierung von
Leuchten eigenstandig berechnen.

o Sie finden Lésungen flir grundlegende Fragestellungen.

o0 Sie wenden Verfahren zur Fehlerrechnung und Fehlerbewertung im Praktikums-
Versuch an.

Sozial- und Selbstkompetenz
o Die Studierenden argumentieren bzgl. aktueller Fragen fachbezogen.

o Sie arbeiten in kleinen Teams an praktischen Messaufgaben und werden
angeleitet, sich gegenseitig dabei zu unterstitzen.

Verwendbarkeit in diesem Studiengang
MT-18 Vertiefung Film/ Video-Design

MT-22 3D-Visualisierung

MT-33 3D-Character-Animation

MT-23 Grundlagen Studioproduktion

MT-37 Lichttechnik, Simulation und Virtualisierung
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Verwendbarkeit in diesem und in anderen
Studiengangen

Vertiefung Film/Video Design, 3D-Modellierung, Grundlagen
Studioproduktion, Lichttechnik, Simulation und Virtualisierung

Zugangs- bzw. empfohlene Voraussetzungen

keine

Inhalt

Inhalte der Vorlesung Grundlagen der Beleuchtungstechnik
o0 Licht und Strahlung

0 Lichttechnischen GrundgréBen

0 Auge und Wahrnehmung

o Grundlagen Lichtquellen

o Grundlagen Scheinwerferkunde

o0 Grundlagen der Lichtmesstechnik

o0 Grundlagen Lichtsteuerung

o Digital Lighting

Die Inhalte vom Grundlagen-Praktikum variieren pro Semester, hier eine Auswahl an
Themen

0 Widerstande in Serien- und Parallelschaltung

0 Messung Niederspannungsnetzteile (Leerlauf/ Last)

o0 Gleichrichter und Wechselrichter

o0 Ansteuerung LED mit Arduino

o Diverse Projektarbeiten mit Arduino

0 Messungen der Leistungsaufnahme von medientechnischen Geraten
0 Beleuchtungsstarke Projektor (ANSI)

0 Beleuchtungsstarke von Leuchten

0 Leuchtdichtemessung Projektor, Display, Leuchten
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Kontrastmessung Projektor und Display

Lehr- und Lernmethoden

Vorlesung und seminaristischer Unterricht mit Beispielrechnungen und zahlreichen
Demonstrationen und Experimenten.

Grundlagen-Praktikum: praktische Ubungen im Labor in Kleingruppen.

Empfohlene Literaturliste

(0]

(o]

Baer, R. et al: Beleuchtungstechnik: Grundlagen. LiTG, 2020
Gall, D.: Grundlagen der Lichttechnik, Kompendium, Pflaum 2004
Greule, R.: Licht und Beleuchtung im Medienbereich, Carl Hanser, 2021

Keller, M. et al: Faszination Licht: Licht auf der Biihne, Prestel, 2010
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MT-09 AUDIOVISUELLE GRUNDLAGEN

Modul Nr. MT-09
Modulverantwortliche/r Prof. Dr. Gerhard Krump
Kursnummer und Kursname MT-2104 Audiovisuelle Grundlagen
Semester 2

Dauer des Moduls 1 Semester

Haufigkeit des Moduls jahrlich

Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach

Niveau Undergraduate

SWS 4

ECTS 5

Workload Prasenzzeit: 60 Stunden

Selbststudium: 90 Stunden
Gesamt: 150 Stunden

Prifungsarten schr. P. 90 Min.
Dauer der Modulprifung 90 Min.
Gewichtung der Note 5/210
Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

Die Studierenden sind in der Lage, physikalische und audiovisuelle GesetzmaBigkeiten
zu kennen, zu verstehen und mathematisch zu beschreiben, um schlieBlich auch
eigenstandig komplexe Zusammenhange in verschiedenen technischen Disziplinen
erkennen und

analysieren zu kdnnen. Auf dieser Basis kdnnen ingenieurmaBig neue Produkte
getestet und beurteilt, aber auch entwickelt und produziert werden.

Die physiklischen GesetzmaBigkeiten werden auf medientechnisch relevante Gebiete
speziell im audiovisuellen Bereich ausgeweitet und anhand von
anwendungsorientierten Beispielen wie Raumakustik und Lautsprecher oder Braunsche
Réhre und Optik wird das Zusammenspiel verschiedener Disziplinen wie Elektrizitat,
Magnetismus, Mechanik und Akustik erdrtert, um die ganzheitliche Betrachtungsweise
physikalischer Zusammenhdnge zu schulen.

Fachkompetenz

Die Studierenden kennen grundlegende physikalische GréBen, entsprechende
formelmaBige Beschreibungen sowie die zugehdrigen Parameter und Einheiten. Sie
kennen die grundsatzlichen Messmethoden und Vorgaben in Normen. Sie kénnen mit
ingenieurwissenschaftlichen Methoden arbeiten und verstehen die technischen
Zusammenhadnge und EinflussgréBen der behandelten AV-Themen.
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Methodenkompetenz

Die Studierenden kennen die grundsatzlichen Experimentiermethoden, um weitere
technische Zusammenhange ermitteln zu kénnen und haben einen Uberblick (iber das
Zusammenspiel verschiedener physikalischer Fachgebiete, speziell bei
medientechnischen und audiovisuelen Anwendungen. Durch Kenntnis der
physikalischen Grundlagen sind sie in der Lage, neue technische Produkte entwerfen
und ihre Funktionsfahigkeit beurteilen und optimieren zu kénnen.

Personliche Kompetenz

Die Studierenden sind in der Lage, eigenstandig mit ingenieurwissenschaftlichen
Methoden zu arbeiten und Gerate und Produkte in ihrer technischen Funktion und
Bedienbarkeit, aber auch in ihrer nutzbringenden oder schadigenden Wirkung zu
beurteilen.

Verwendbarkeit in diesem Studiengang
MT-13 Signalverarbeitung

MT-14 Tontechnik Praktikum

MT-19 Ubertragungsmedien

MT-10 Tontechnik

MT-34 Audiovisuelle Systeme

Verwendbarkeit in diesem und in anderen
Studiengangen

MT-10 Tontechnik

MT-14 Tontechnik-Praktikum

MT-13 Signalverarbeitung

MT-19 Ubertragungsmedien

MT-29 Audioanwendungen

MT-34 audiovisuelle Systeme

MT-42 Bachelorarbeit

Zugangs- bzw. empfohlene Voraussetzungen

Grundkenntnisse in Elektrotechnik, Differential-, Integral- und Vektorrechnung

00 00000 40



Inhalt

1. Akustik: SchallfeldgréBen, Pegelrechnung, Hoérflache, Resonanzsysteme
Raumakustik: Reflexion, Absorption, Hallradius, Nachhallzeit
Bauakustik: Kérperschall, Schalldammung, Normung, Schallausbreitung

2. Elektrische Felder: Ladung, Coulombsches Gesetz, Potential, Spannung, Influenz,
Kapazitat, Energie

3. Magnetische Felder: Feldlinien, Flussdichte, Lorentzkraft, Durchflutungsgesetz,
magnetischer Kreis, Induktion, Transformator, Energie

4. Anwendungen: Braunsche Rohre, Tonbandgerat, Lautsprecher- und Mikrofon-
Wandlertechniken

5. Optik: Licht, geometrische Optik, Brechung, Beugung, Interferenz

6. Beleuchtungstechnik: Radiometrische und photometrische GréBen

Lehr- und Lernmethoden

Vorlesung und seminaristischer Unterricht mit Beispielrechnungen und zahlreichen
Demonstrationen und Experimenten,

Ubungen, bei denen jeweils die erste Aufgabe der 7 Ubungsblétter den Stoff nochmals
zusammenfasst und die in der Vorlesung vom Dozenten gerechnet wird, um den Stoff
rechnerisch zu vertiefen. Die weiteren Aufgaben sollen zuhause im Selbststudium
gerechnet werden und werden anschlieBend in Tutorien durch Studenten héheren
Semesters behandelt.

Besonderes

Modul bildet Basis flir Facher Tontechnik, Tontechnik-Praktikum, Signalverarbeitung,
Ubertragungsmedien,
Audioanwendungen

Empfohlene Literaturliste

o0 Bergmann/Schafer: Experimentalphysik, Elektromagnetismus. W. de Gruyter-
Verlag, 2006.

o0 Bergmann/Schafer: Experimentalphysik. Optik. W. de Gruyter-Verlag, 2004.
o Dobrinski, P.: Physik fir Ingenieure. Teubner-Verlag, 2007.

o Dorn, F. et al.: Physik Sekundarstufe I. Schrodel-Verlag, 2023.

o Dorn, F. et al.: Physik Sekundarstufe II. Schrédel-Verlag, 2023.
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o Fastl H. und Zwicker E: Psychoacoustics. Springer-Verlag, 2010.

o Hering, E. et al.: Physik flir Ingenieure. Springer-Verlag, 2008.

o Kuchling, H.: Taschenbuch der Physik. Leipzig: Fachbuchverlag, 2007.
o Leute, U.: Physik. Hanser-Verlag, 2004.

o Lindner, H.: Physik fir Ingenieure. Leipzig: Fachbuchverlag, 2006.

o Paus, H.: Physik. Hanser-Verlag, 2007.

o Stroppe, H.: Physik. Leipzig: Fachbuchverlag, 2008.

o Tipler, P.: Physik. Elsevier-Verlag, 2019

o Zeitler, J. et al.: Physik fir Techniker. Leipzig: Fachbuchverlag, 2010.
o0 Zwicker, E. et al.: Elektroakustik. Springer-Verlag, 2003.

o0 Zwicker, E.: Psychoakustik. Springer-Verlag, 1982.
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Modul Nr. MT-10

Modulverantwortliche/r Prof. Dr. Gerhard Krump

Kursnummer und Kursname MT-2105 Tontechnik

Semester 2

Dauer des Moduls 1 Semester

Haufigkeit des Moduls jahrlich

Art der Lehrveranstaltungen Pflichtfach

Niveau Undergraduate

SWS 4

ECTS 5

Workload Prasenzzeit: 60 Stunden
Selbststudium: 90 Stunden
Gesamt: 150 Stunden

Prifungsarten schr. P. 90 Min.

Dauer der Modulpriifung 90 Min.

Gewichtung der Note 5/210

Unterrichts-/Lehrsprache Deutsch

Qualifikationsziele des Moduls

Die Studierenden sind in der Lage sein, akustische und tontechnische Grundlagen und
Begriffe zu kennen, zu verstehen und technisch zu beschreiben, um unter
Einbeziehung grundlegender Eigenschaften unseres auditiven
Wahrnehmungsvermégens eine breite Basis flr kreatives Sounddesign zu erhalten.
Neben dem kreativen Aspekt erlangen die Studierenden ein Fundament flr
ingenieurmaBiges und wissenschaftliches Arbeiten in Beruf und Praxis, indem sie
komplexe akustische Problemstellungen messen, beschreiben und analysieren kénnen,
um so Zusammenhange zu erkennen und Lésungen entwickeln zu kénnen. Die
Studierenden kénnen durch dieses Modul im Beruf sowohl kreativ (Tonbearbeitung)
als auch ingenieurorientiert (Schallberatung) als auch wissenschaftlich orientiert
(Forschung) tatig sein.

Tonaufnahme, -bearbeitung und -wiedergabe wird in einem gesamtheitlichen Aspekt
betrachtet, der die Signalverarbeitung unseres Gehoérs miteinschlieBt. Besonderer
Wert wird hierbei auf den Bezug zur Praxis und Prasentationen in Form anschaulicher
Horbeispiele gelegt.

Auf dieser Basis kdnnen ingenieurmaBig neue Produkte getestet und beurteilt, aber
auch entwickelt und produziert sowie Grundlagenforschung betrieben werden.

Es wird Faktenwissen, begriffliches Wissen, Verfahrenswissen, aber auch
metakognitives Wissen vermittelt.
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In der Vorlesung werden Beispielaufgaben unmittelbar zum Stoff gerechnet und 4
Ubungsblatter mit praxisorientierten Aufgaben behandelt, welche die Studierenden zu
Hause zundchst selbst durchrechnen sollen und spater vom Dozenten erkldrt werden.

Es werden in diesem Modul zusammen mit dem Modul audiovisuelle Grundlagen alle
Themen gelehrt, die im Mindestkanon der Deutschen Gesellschaft fir Akustik (DEGA)
flr einen Bachelor mit a